KLASA 6

INFORMATYKA — WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY SZKOLNE

SZKOtA PODSTAWOWA Z ODDZIALEM PRZEDSZKOLNYM W ZWROCONE)

Uwaga! Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg réwniez wymagania na stopien poprzedni.

Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktdrych nie jest w stanie zrozumieé
kolejnych zagadniert omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.

Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktére sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.
Wymagania dopetniajace (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan
problemowych.

Wymagania wykraczajace (na ocene celujacg) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Uczen moze w trakcie semestru trzykrotnie zglosi¢ nieprzygotowanie do zajeé. Kaide zgloszenie zostaje odnotowane w dzienniku
elektronicznym Vulcan. Przy kazdym nastepnym nieprzygotowaniu uczen otrzymuje ocene niedostateczng, az do korica semestru.

Uczen nieobecny podczas zajeé programowych, na ktérych omawiana byta nowa porcja materiatu lub éwiczenia, za ktére uczniowie w szkole
byli oceniani, powinien samodzielnie dowiedzie¢ sie, jaki materiat byt realizowany i go uzupetni¢. Po powrocie do szkoty z nieobecnosci
uczen ma 2 tygodnie czasu na wykonanie zaleglych ¢éwiczen i uzupetnienie materiatu. Po tym czasie nastgpi sprawdzenie zalegtosci a uczen
otrzyma brakujac3 ocene.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

e wprowadza do arkusza kalkulacyjnego dane
réznego rodzaju,

* zmienia szerokos¢ kolumn arkusza
kalkulacyjnego,

¢ formatuje tekst w arkuszu kalkulacyjnym,

¢ wykonuje proste obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym, wykorzystujgc formuty,

¢ wstawia wykres do arkusza kalkulacyjnego,

e tworzy i wysyta wiadomos¢é e-mail,

¢ komunikuje sie ze znajomymi, korzystajac z
programu Skype,

e umieszcza wiasne pliki w ustudze OneDrive

lub innej chmurze internetowe;j,

zmienia kolory komérek arkusza
kalkulacyjnego,

wypetnia kolumne lub wiersz arkusza
kalkulacyjnego serig danych, wykorzystujgc
automatyczne wypetnianie,

tworzy formuty, korzystajac z adreséw
komorek,

formatuje wykres wstawiony do arkusza
kalkulacyjnego,

zaktada konto poczty elektronicznej,
stosuje zasady netykiety podczas
korzystania z poczty elektronicznej,

przestrzega zasad bezpieczenistwa podczas

dodaje nowe arkusze do skoroszytu,
kopiuje serie danych do réznych arkuszy w
skoroszycie,

sortuje dane w arkuszu kalkulacyjnym w
okreslonym porzadku,

wykorzystuje formuty SUMA oraz SREDNIA
do wykonywania obliczen,

dodaje lub usuwa elementy wykresu
wstawionego do arkusza kalkulacyjnego,
wysyta wiadomosc¢ e-mail do wielu
odbiorcéw, korzystajac z opcji Do
wiadomosci oraz Ukryte do wiadomosci,

korzysta z wyszukiwarki programu Skype,

zmienia nazwy arkuszy w skoroszycie,
zmienia kolory kart arkuszy w skoroszycie,
wyrdznia okreslone dane w arkuszu
kalkulacyjnym, korzystajac z Formatowania
warunkowego,

stosuje Sortowanie niestandardowe, aby
posortowac dane w arkuszu kalkulacyjnym
wedtug wiekszej liczby kryteridow,

tworzy wtasny budzet, wykorzystujac arkusz
kalkulacyjny,

dobiera typ wstawianego wykresu do rodzaju
danych,

wykorzystuje narzedzie Kontakty do
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tworzy foldery w ustudze OneDrive,

buduje w Scratchu proste skrypty
okreslajgce poczatkowy wyglad sceny,
buduje w Scratchu skrypty okreslajgce
poczatkowy wyglad duszkdédw umieszczonych
na scenie,

tworzy w Scratchu zmienne i nadaje im
nazwy,

wykorzystuje blok z napisami ,zapytaj” oraz
i czekaj” do wprowadzania danych i
nadawania wartosci zmiennym,

tworzy w Scratchu skrypty, korzystajac ze
strony https://scratch.mit.edu,

tworzy proste obrazy w programie GIMP,
zmienia ustawienia kontrastu oraz jasnosci

obrazéw w programie GIMP.

komunikacji w internecie,

tworzy dokumenty bezposrednio w ustudze
OneDrive,

tworzy w Scratchu wtasne tto sceny,

tworzy w Scratchu wtasne duszki,

buduje w Scratchu skrypty zmieniajace
wyglad duszka po jego kliknieciu,

buduje w Scratchu skrypty przypisujace
wartosci zmiennym,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do
sprawdzania, czy zostaty spetnione
okreslone warunki,

zaktada konto w serwisie spotecznosci
uzytkownikéw Scratcha,

wykorzystuje warstwy do tworzenia
obrazéw w programie GIMP,

dobiera narzedzie zaznaczenia do fragmentu
obrazu, ktéry nalezy zaznaczyc,

kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do

réznych warstw.

dodaje obrazy do dokumentéw
utworzonych bezposrednio w ustudze
OneDrive,

buduje w Scratchu skrypty nadajgce
komunikaty,

buduje w Scratchu skrypty reagujace na
komunikaty,

wykorzystuje blok z napisem ,,Powtérz” do
wielokrotnego wykonania serii polecen,
wykorzystuje blok decyzyjny z napisami
sjezeli” i ,to” lub ,jezeli”, ,to” i ,w
przeciwnym razie” do wykonywania polecen
w zaleznosci od tego, czy okreslony warunek
zostat spetniony,

wykorzystuje bloki z kategorii Wyrazenia do
tworzenia rozbudowanych skryptéw
sprawdzajacych warunki,

udostepnia skrypty utworzone w Scratchu w
serwisie spotecznosci uzytkownikow
Scratcha,

podczas pracy w programie GIMP zmienia
ustawienia wykorzystywanych narzedzi,
wykorzystuje w programie GIMP narzedzie
Rozmycie Gaussa, aby zmniejszy¢ czytelnosé

fragmentu obrazu.

zapisywania czesto uzywanych adreséw
poczty elektronicznej,

instaluje program Skype na komputerze i
loguje sie do niego za pomocg utworzonego
wczesniej konta,

udostepnia dokumenty utworzone w ustudze
OneDrive kolezankom i kolegom oraz
wspotpracuje z nimi podczas edycji
dokumentodw,

tworzy w Scratchu prosta gre zrecznosciowa,
buduje w Scratchu skrypty wyszukujace
najmniejszg i najwiekszg liczbe w danym
zbiorze,

buduje w Scratchu skrypt wyszukujgcy
okreslong liczbe w danym zbiorze,
samodzielnie modyfikuje projekty znalezione
w serwisie spotecznosci uzytkownikéw
Scratcha,

dostosowuje stopien krycia warstw obrazéw,
aby uzyskad okreslone efekty,

tworzy w programie GIMP fotomontaze,

wykorzystujgc warstwy.

Aneks do kryteriow oceniania informatyki — nauczanie zdalne

1. Nauczanie zdalne w/w przedmiotu prowadzone jest w formie:
e materiatdow przesytanych poprzez dziennik elektroniczny Vulcan, platforme Office365 lub na adres e-mail ucznia (np. linki do stron z materiatami
edukacyjnymi, tematy do samodzielnego opracowania w oparciu o podane Zrédto, zadania domowe)

e materiatdéw zawartych w plikach umieszczonych w Chmurze na dysku wskazanym przez nauczyciela
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10.

11.
12.
13.

14.

15.
16.
17.
18.

o wskazéwek i instrukcji przekazanych poprzez komunikatory (np. Teams, Meet)

e lekcji on-line (np. Teams).

Lekcje w/w przedmiotéw odbywajg sie w dniach ujetych w planie lekcji klasy, a lekcje on-line odbywajg sie zgodnie z ustalonymi wcze$niej
terminami.

Do zadan lub tematow, nad ktérymi uczen pracuje samodzielnie nauczyciel podaje szczegétowe instrukcje (instrukcja , krok po kroku”).

Zadania domowe podawane sg w dzienniku elektronicznym w zakfadce ,,zadania domowe” lub innych formach przekazu elektronicznego i zawierajg
informacje o formie oraz terminie dostarczenia zadania nauczycielowi.

Testy, kartkéwki i sprawdziany, ktére sg podstawg do oceny uczniowie rozwigzujg na platformie edukacyjnej w Scisle okreslonym czasie (data i
godzina), o ktédrym uczniowie bedg powiadomieni z kilkudniowym wyprzedzeniem (np. zapis w dzienniku elektronicznym w zaktadce ,,sprawdziany”).
Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze (réwniez te online) uczen rozwigzuje samodzielnie.

Nauczyciel informuje ucznidw, iz po wyznaczonym terminie prace bedg oceniane na ocene niedostateczng i bedg traktowane jak brak zadania, czy
nieobecnos¢ na kartkdwce, tescie czy sprawdzianie.

Termin oceniania prac — jak dotychczas, zgodnie z WSO.

Uczen moze by¢ oceniany podczas rozmowy on-line (Teams lub inny komunikator) w czasie rzeczywistym (lekcja on-line zgodnie z zaplanowanym
terminem).

Wszystkie oceny uzyskane przez ucznidw w czasie trwania nauki zdalnej wpisane zostang do dziennika elektronicznego, co jest réwniez formg
informacji zwrotnej dla ucznia

Nauczyciel moze przekaza¢ uczniowi informacje zwrotng (zgodnie z WSO), aby uczen pracujac samodzielnie miat mozliwos$é poprawy oceny.

Brak reakcji ze strony ucznia na wystane zadanie skutkuje oceng niedostateczna.

Zwolnienie ucznia od obowigzku przystgpienia do testu, kartkdéwki, sprawdzianu lub odrobienia zdania domowego mozliwe jest na podstawie
przedstawionego zwolnienie lekarskiego lub usprawiedliwienie rodzica - choroba ucznia).

Uczen ma mozliwos¢ poprawienia ocen otrzymanych za zadnie otrzymane w czasie e- nauczania w sposdb i w terminie wskazanym przez
nauczyciela.

Na czas nauczania zdalnego wagi ocen pozostajg bez zmian.

Ocenie podlega réwniez zaangazowanie, systematycznos¢ oraz wkfad pracy ucznia z uwzglednieniem jego indywidualnych mozliwosci.

Zasady pracy i oceny zdalnej uczniéw opierajg sie na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania zawartych w Statucie Szkoty.

Ewentualne problemy wynikajgce z zadawanych prac bedga rozwigzywanie indywidualnie z rodzicami w kontakcie on-line.

Progi procentowe na poszczegdlne oceny ze sprawdzianow, testéw itp

Procenty Ocena

0-29%

niedostateczny
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30-49% dopuszczajacy
50-74% dostateczny
75-89% Dobry
90-100% bardzo dobry

100% oraz bezbtednie wykonane zadanie

dodatkowe Celujacy
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